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e Dzien Wody.
Uczniowie podkreslili wage tego dnia swoim ubiorem, przychodzac do szkoty lub
uczestniczac w lekcjach online w niebieskim ubraniu. Na zajeciach szkolnych
poruszane byly tematy zwigzane z woda- uczniowie poznawali rodzaje akwenow
wodnych ziemi (oceany, morza, rzeki, jeziora, strumyki itp.) Dowiedzieli si¢, w jaki
sposob woda krazy w przyrodzie, jak wazng role ogrywa w zyciu cztowieka i co by
si¢ stato, gdyby jej zabraklo. Zastanawiali si¢ nad sposobami oszczgdzania wody w
zyciu codziennym. Przygotowali akcje propagujaca w swoim otoczeniu ide¢
poszanowania zasobow wody, zgodnie z hastem "Uzywaj wody madrze".
Uczestnicy projektu wykonali w zespotach zadaniowych lapbooki na temat akwenow
wodnych znajdujacych si¢ na kuli ziemskiej. Filmiki 1 zdjecia zostaty
zaprezentowane na stronie projektu.

e Etapy zycia plastiku.

Przygotowaniem do tego zadania byty lekcje przypominajace zasady segregacji
odpadow. Uczestnicy projektu dowiedzieli si¢ jak 1 z czego powstaja plastikowe 1 jak
przebiegaja kolejne etapy ,,zycia plastikowego pojemnika”. Zdobyta wiedze
przetozyli na wykonane w grupach plansze pogladowe na temat cyklu zycia
plastikowych pojemnikow. Celem dziatania byto uswiadomienie uczniom, jak wiele
tego materiatu zanieczyszcza srodowisko i jak mozna o wykorzysta¢ ponownie.
Nastepnym etapem dziatania byto poszukiwanie wokot siebie alternatywnych metod
pakowania produktéw z catkowicie recyclingowych materiatoéw (zdjecia robione w
terenie w okolicznych - sklepach) oraz zastosowania przetworzonegoplastiku do
wykonania nowych




e Mobilnos¢ C3 w Portugalii 1 zwigzane z nia zadania 1 przygotowania
przetozono na kolejny rok szkolny.

e Stworzenie gry (planszowej) edukacyjnej poSwieconej ochronie
srodowiska.

Uczniowie wymyslili w grupach zasady, grafike gry planszowej, przettumaczyli
zasad gry dla partneréw 1 przestali im materiaty pozwalajace wykorzystac
opracowang gre na zajg¢ciach lekcyjnych lub swietlicowych. Zadanie miato na celu
ksztattowanie §wiadomosci ekologicznej, zapoznanie uczestnikOw ze sposobami
ochrony $§rodowiska. Zwrdcenie uwagi na konieczno$¢ dbania o porzadek,
segregowania Smieci, neutralizacji odpadow, oszczedzania energii 1 wody. Gra miata
na celu rowniez ¢wiczenie spostrzegawczosci, pogtebianie wiedzy, wzmocnienie
koordynacji ruchowej. Praca nad tym zadaniem pozwolila na integracje grupy
uczestnikéw, ¢wiczenie pamigci 1 wyobrazni.

e Wiosna- Obserwacja pogody w 7-dniowym terminie.

Podobnie jak jesienig 1 zimg uczestnicy projektu notowali informacje o
wyznaczonych zjawiskach atmosferycznych w kalendarzu pogody 1 przekazali
partnerom raporty ze swoich obserwacji w formie pakietu informacyjnego.
Przekazane informacje, materiaty i wykonane tematyczne prace plastyczne
prezentowane byty w klasach szkoét partnerskich-na lekcjach
przyrody/wychowawczej lub innej.

Pozostate zadania z tego pakietu zostang uzupetnione w dodatkowym czasie projektu.



e Miedzynarodowy Dzien Ksigzki dla dzieci — Uczestnicy projektu wzigli udziat
w lekcji bibliotecznej na temat budowy ksigzki 1 procesu jej powstawania. Ich
zadaniem byto wykonanie dwujezycznego lapbooka na temat ulubionej ksigzki.
Celem dziatania byto ksztattowanie intelektualnego 1 emocjonalnego stosunku do
ksigzki jako zrodta wiadomosci. Uczestnicy dowiedzieli si¢ rowniez , czym jest
Miedzynarodowy Dzien Ksigzki i jak mozna go obchodzi¢. Uwaga najmtodszych
uczestnikoOw projektu byta kierowana na postugiwanie si¢ ksigzkami zgodnie z ich
przeznaczeniem, szanowanie i dbanie o nie.
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e Sztuka i recycling.

Byto to dziatania tworcze polegajace na przetwarzaniu 1 wykorzystywaniu surowcow
wtornych w przedmioty uzytkowe lub obiekty artystyczne o wydzwigku
ekologicznym. Mialo ono za zadanie zwrocenie uwagi uczestnikow na globalne
problemy spoteczne i przyczyni¢ si¢ do budowania $wiadomosci proekologiczne]
wsrdd uczniow. Realizacja zadania pokazata, ze uzywane przedmioty, czesto juz nie
potrzebne- moga zyskac¢ drugie zycie 1 nabra¢ nowego znaczenia.




.Dodatkowe zadanie: " Once upon...Covid 19 time..."
Zadaniem uczestnikow byta proba wyrazenia swoich emocji, przezy¢ i odczué
z okresu pandemii -w dowolnej formie artystycznej. Nadestane prace z
wszystkich szkot partnerskich zostaly umieszczone na wspolnym padlecie:

.Podsumowanie pracy w drugim kwartale projektu.

Pod koniec pierwszego roku projektu w szkotach partnerskich oméwiono
dotychczasowe dzialania projektu, ich przebieg, rezultaty i1 korzysci, ktore mozna
bylo dostrzec w kazdej placoéwcew zespotach projektowych szkét partnerskich.
Nastepnie online oméwiono wnioski z ewaluacji w catej grupie partnerskiej. Podjeto
tez rozmowy na temat dalszej wspotpracy 1 szans na pelng realizacje zadan 1
osiagnigcie celow projektu.

Koordynator projektu: Grazyna Kruczek
Zespot projektowy: Magdalena Trzcionka
Justyna Dyba
Agnieszka Baranska Bialas

Beata Skorka


https://padlet.com/openmindskillfulhands/vwpdyaxwnqmif85w?fbclid=IwAR0QGCJTydwjBDDUB5g8JTbOjgXtZj6Uokc-xUFuKUKRi9Btc9kkJ8nuutE

