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Grupa partnerska

- Zespot-Szkolno-Przedszkolny nr 3 w Psarach, POLAND- koordynator

- 3rd Elementary School of Eleftheria-Kordelio, GREECE

- 2 Circolo Didattico Cavour Marsala, Cavour, ITALY

- Kartal Prof. Dr. Saban Teoman Durali Bilim ve Sanat Merkezi, Istanbul, TURKEY
- EB1/PE de S&o Roque, Funchal, PORTUGAL

- Colegio Séneca S.C.A, Cdrdoba, SPAIN

Stworzylismy ten projekt, by pomoéc jego uczestnikom w rozwoju
indywidualnych mozliwo$ci oraz wyposazy¢ ich w ogdlng wiedzg 1 przydatne
umiejetnosci, ktore w przysztosci pomoga im funkcjonowac w spoteczenstwie
korzystajagcym z dziedzictwa narodowego 1 dobr kultury. Poprzez rozwj
kreatywnosci, krytycznego myslenia, wrazliwos$ci artystycznej uczniow
starali$my si¢ rozbudzac i rozwijac ich zainteresowania i talenty, rozwijac
potencjat oraz zachgca¢ do korzystania z technologii informacyjno-



komunikacyjnych ICT, efektywniej uczy¢ jezykow obcych, poszerzac
horyzonty i realizowa¢ ide¢ uczenia si¢ przez cate zycie.

Przygotowujac zarys tego projektu skupiliSmy si¢ na analizie potrzeb
naszych instytucji. Wybralismy takie dziatania, ktore naszym zdaniem byly
wykonalne i odpowiednie dla naszych uczestnikow- uczniow w wieku 7-12 lat.
Interdyscyplinarne podejscie 1 potaczenie wiedzy (umystu) 1 umiejgtnosci (rgce)
pozwolito nam rozwijac 1 podnosi¢ kompetencje kluczowe uczniow, w tym ich
kreatywnos$¢. Uwazamy to za nasze gldwne, ale nie jedyne osiggnigcie.
Zaliczamy do nich réwniez:

* zbudowanie dobrego partnerstwa
* internalizacje naszych szkot
* wzmacnianie naszych instytucji poprzez zaangazowanie uczniow w zycie
szkoty
* ozywienie zycia szkolnego 1 zagospodarowanie czasu wolnego uczniow
« zwickszenie liczby konkursow i mikroprojektow
* zwigkszenie liczby uczniow, ktdrzy brali udziat w konkursach szkolnych,
migdzyszkolnych, pozaszkolnych i1 odnosili w nich sukcesy
 podnoszenie kompetencji jezykowych 1 ICT uczniéw 1 nauczycieli
» zachecanie rodzicow 1 innych pracownikoéw szkoly do nauki jezyka
angielskiego
* wzmacnianie pracy grupowej, w tym grup mieszanych pod wzgledem
wieku, umiejetnosci, ptei 1 kultury
» wykorzystywanie doswiadczen 1 innych metod w procesie uczenia si¢
* che¢ udziatu w nowych partnerstwach w ramach programu Erasmus+
 wigczenie rodzin uczestnikéw do procesu edukacji europejskiej
Projekt pozwolil przynie§¢ wymierne rezultaty, ktore sg widoczne wsrod
uczestnikow projektu:
- bardziej efektywna komunikacja
-wzrost inteligencji emocjonalnej
-lepsze logiczne myslenie
-szacunek do wilasnej kultury, innych kultur 1 religii
-kreatywno$¢ w dziataniu
-konstruktywne rozwigzywanie problemow
-bardziej efektywna praca zespotowa
-zainteresowanie rozwojem osobistym
-planowanie i1 konsekwencja w dziataniu, aby osiggng¢ zamierzony cel
-bezpieczne i celowe korzystanie z technologii informacyjno-komunikacyjnych

Uczestnicy projektu wykonali szereg produktow, ktore mozna wykorzysta¢ w
codziennej pracy organizacji partnerskich:

* gry planszowe



* prezentacje

* filmy wideo

* zarejestrowane eksperymenty

* plany lekcji

* biuletyny

* ulotki

* modele urzadzen, maszyn 1 pojazdow
» dodatki edukacyjne (plakaty, diagramy, wystawy, lapbooki itp.)
* krzyzowki, quizy

* komiksy

* wystawy

* dziatania spoteczne

Poprzez trafny dobor tresci zadan, metod, form pracy oraz srodkow techno-
dydaktycznych 1 materialow uczestnicy:

-zdobyli nowe do§wiadczenia 1 umiejetnosci angazujgce umyst 1 rece
-uswiadomili sobie cel uczenia si¢ 1 warto$¢ 1 przydatnos¢ tego, co jest naukg
-zwiekszyli swéj potencjat zaangazowanie 1 samodzielno$¢ na miare
indywidualnych mozliwosci

- zostali lepiej przygotowani do zycia w spoleczenstwie obywatelskim, do
korzystania z dziedzictwa narodowego, dobr kultury

-nauczyli si¢ zachowania w réznych sytuacjach: nawigzywania relacji,
pozyskiwanie 1 wykorzystywanie informacji, wspdlpraca w grupie,
rozwigzywanie problemow.

-rozbudzono ich §wiadomos$¢ europejska




