Projekt edukacyjny ma bardzo duze znaczenie dla rozwoju ucznia, poniewaz
ksztatci wiele umiejgtnosci, kompetencje 1 postawy przydatne w dorostym
zyciu- komunikacje, wspotprace w grupie, przedsigbiorczos¢ 1 kreatywnos¢.
Pozwala na rozwijanie uczniowskiej samodzielno$ci, sprzyja odpowiedzialnos$ci
za wlasne uczenie si¢, planowaniu i1 organizowaniu tego procesu, autorefleksji
nad swoimi dziataniami 1 budowaniu poczucia wlasnej wartosci. Podczas pracy
W grupie uczniowie uczg si¢ komunikowania sie, aktywnego stuchanie,
wspolnego rozwigzywanie problemow, planowania, organizowania pracy

I dokonywania samooceny.

Daje uczniom poczucie samodzielno$ci w dziataniu — poczawszy od wyboru
tematu, poprzez planowanie i organizowanie dziatan, ich realizacje, az po
prezentacje efektow i refleksje nad podjetymi dziataniami.

Jesienne dziatania uczniow klasy 8 objely swoim zakresem jezyk angielski,
niemiecki, jezyk polski, zajecia z wychowawcg, przedmioty $ciste doradztwo
zawodowe. W dwumiesiecznym projekcie ,,What’s behind STEAM?”” zadaniem
uczniéw bylo zapoznanie si¢ z pojeciem STEAM 1 refleksja nad jego
znaczeniem w przygotowaniach do przysztych wyborow edukacyjnych 1
zawodowych. Grupy projektowe (uczniowie uczestniczacy w projekcie
STEAM) gromadzity i informacje z r6znych zrodel, opracowywaty je w formie
multimedialnych prezentacji oraz graficznej formie logo oddajacego istotg tego
pojecia. Prezentacje w jezyku polskim lub angielskim wykorzystano na r6znych
przedmiotach do oméwienia zagadnien zwigzanych z wyborem dalszej Sciezki
edukacyjnej, zawodu, rozwoju nauki 1 postepu ekonomicznego. Uczniowie
powtorzyli angielskie 1 niemieckie stownictwo zwigzane z tg tematyka.
Rezultaty pracy zostaty rowniez udostepnione partnerskim szkotom.
Nastepnym, tym razem trzymiesiecznym dzialaniem byto przygotowanie i
zaprezentowanie sylwetki wybranego naukowca i jego dorobku dla nauki i
wplywu na zycie ludzi. Prezentacje wykonane zostaty w dowolnie wybrane;j
przez uczniow aplikacji. Dodatkowo uczniowie umieszczali informacje na
temat sze$ciu naukowcow wybranych wspolnie z partnerami na platformie
Linoit.

Koncowym etapem tego projektu byto wyszukiwanie przyktadow wspétistnienia
sztuki i nauki. Projekt zostanie podsumowany w lutym.






